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Antes de comenzar la partida, suma las 9 cartas promo (6
“What's Up”y 3 “Bureau de Juegos) al mazo de tramos.

Durante la partida estas cartas funcionan de forma similar
a las cartas con Simbolos, salvo por los siguientes cambios:

CARTH WHAT"S LIP

Cuando se juega una de estas cartas junto a otra con el
mismo simbolo, el jugador que la acaba dejugardebe elegir
entre las siguientes dos opciones:

* Ganar puntos de acuerdo a la cantidad de simbolos
conectados (como con una carta de simbolo comn).

* Robar 3 cartas y luego descartar 3 cartas (sin importar
con cuantos simbolos iguales se haya conectado).

CARTH BUREAU DE JUECOS

Cuandosejuegaunadeestas cartas, eljugadorque laacaba
de jugar debe elegir inmediatamente un simbolo. Por este
turno esta carta cuenta como si fuera de ese simbolo.

Al comienzo del turno del siguiente jugador, el simbolo de
esta carta pierde su valor, dejando de otorgar bonificacion
al conectarse con otros simbolos sin importar cudles sean.



